ATIVIDADES
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EDUCACAO INFANTIL /
BEBES




Apresentacgdo

Outubro € um més muito especial, pois nele comemoramos o Dia das
Criangas!

O Dia das Crian¢cas € uma data muito importante que nos instiga
a pensar sobre a importdncia de respeitarmos as criangas, cComo
seres humanos com caracteristicas especificas (diferentes das
caracteristicas dos adultos) e que, por isso precisam ser educadas e
cuidadas através do amor e do carinho.

A infGncia, por ter caracteristicas proprias, precisa ser “olhada’ com
atencdo, pois o que fazemos nessa etapa da vida da crianga reflete
em toda a sua formacdo futurao.

Favorecer um desenvolvimento sauddvel atraves das interacoes
prazerosas e das brincadeiras € papel fundamental da familia, da
escola e da sociedade.

Por isso, juntos (escola e familia), podemos desenvolver nas criangas
competéncias para a vida delas!

Neste més de Outubro, as Atividades Pedagogicas organizadas
pela Impare Educagéo, em parceria com os(as) educadores(as)
das escolas, far@o uma retomada as brincadeiras tradicionais.
Favorecendo, assim, a interacdo gostosa e alegre entre as criongas e
seus familiares.

Esperamos que gostem e que se divitam com seus(as) filhos(as),
resgatando, assim, a crianga que existe dentro de todos Nés ;)
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COMPETENCIAS
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COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS

ATINGIR OBJETIVOS  Perseveranga
Autocontrole
Paixdo pelos objetivos

TRABALHAR EM GRUPO  Sociabilidade
Respeito
Atencgdo

LIDAR COM AS EMOCOES  Autoestima
Otimismo
Confianca

COMPETENCIAS COGNITIVAS

CAPACIDADE COGNITIVA Reconhecimento de Padrdes

BASICA  Memoria
Velocidade de Processamento



O EU, O OUTRO
E O NOS

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMAGCOES
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(0))

CAMPOS DE EXPERIENCIAS E OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e
interacoes das quais participa (EIOIEC02);

Interagir com criangas da mesma faixa etdria e adultos ao explorar espagos,
materiais, objetos, brinquedos (EIOIEO03):;

Interagir com outras criancas da mesma faixa etdria e adultos, adaptando-
se ao convivio social (EIOIE006).

Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes (EIO]CGOQ);

Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio de diferentes materiais e objetos (EI0ICGO5).

Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago por meio de experiéncias
de deslocamentos de si e dos objetos (EIOIET04);

Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interacdes e brincadeiras
(em dangas, balangos, escorregadores etc.) (EIOIETOB).




ATIVIDADE 1

MORTO OU VIVO

CATEGORIA Brincadeira; Expressdo Corporal.
PEDAGOGICA

POSICIONAMENTO  Bebé e adulto(s) em pé e um de frente para o(s) outro(s).

DESCRICAODA « O adulto deve ser o condutor da brincadeira. O condutor é
ATIVIDADE responsadvel por falar os comandos de “Morto ou Vivo’;

« Quando o condutor falar “Morto’, o Bebé e os) adulto(s) devem
se abaixar. Quando o condutor falar “Vivo’, o Bebé e o(s) adulto(s)
devem ficar em pé;

e O condutor deverd ir falando cada vez mais rdpido, alterando a
ordem dos comandos.
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CATEGORIA
PEDAGOGICA

POSICIONAMENTO

DESCRICAO DA
ATIVIDADE
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ATIVIDADE 2

O MESTRE MANDOU

Jogo; Brincadeira.

Bebé e adulto(s) em pé e um de frente para ofs) outro(s).

e O adulto serd o ‘Mestre” e ficard na frente do Bebé;
e O "Mestre” dard as ordens e o Bebé deverd obedecer.
e Asordens poderdo ser, por exemplo:

O Mestre mandou: pular de um pé sé mostrando a lingua.

O Mestre mandou: girar o corpo e bater palma ao mesmo tempo.
O Mestre mandou: voar como uma borboleta.

O Mestre mandou: imitar um cachorrinho.

O Mestre mandou: dar um abrago gostoso em alguém da familia.
O Mestre mandou: fazer uma careta.

O Mestre mandou: sacudir o bumbum.

O Mestre mandou: dar um beijo na sua propria mdozinha.




