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Brincadeiras e jogos populares do mundo
Continente Europeu

Escargot (Franga)

Essa amarelinha tem um formato bacana de caracol, como aqueles que os franceses comem.

A brincadeira da Amarelinha caracol é uma brincadeira muito antiga que é 6tima para
desenvolver a nogdo de respeito as regras e a esperar pela vez. Segue as regras da
brincadeira:

1. Cada jogador precisa de uma pedrinha ou tampinha.

2. Quem comecar joga a pedrinha na casa marcada com o nimero 1 e vai pulando de casa
em casa.

3. S6 é permitido p6r um pé em cada casa.

4. Perde a vez quem:

— Pisar nas linhas do jogo

— Pisar na casa onde esta a pedrinha

— Nao acertar a pedrinha na casa onde ela deve cair

— Nao conseguir (ou esquecer) de pegar a pedrinha de volta

5. Ganha quem terminar de pular todas as casas primeiro

Link da atividade proposta: https://www.youtube.com/watch?v=HPrGgqg7{ID8
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