
 

 
 

ARTE 
 

NOME:__________________________________________________________8º ANO 
 
ORIENTAÇÃO PARA A REALIZAÇÃO DA ATIVIDADE: depois de ler o texto, o aluno 
deverá elaborar um desenho correspondente ao tema. 
 

ATIVIDADE:  

O CINEMA NORTE-AMERICANO 
 

               A Pixar Animation Studios, é uma empresa de animação digital norte-
americana pertencente à Walt Disney Company. A Pixar já recebeu dezenove Oscares 
da Academia, oito Globos de Ouro e onze Grammys Awards, entre muitos outros 
prêmios. 

               Especializada em alta tecnologia de computação gráfica, é a desenvolvedora 
do software de renderização padrão da indústria, o Render Man, usado para geração 
de imagens de realismo fotográfico de alta qualidade. 

               Desde o lançamento de seu primeiro longa-metragem, Toy Story (1995), 
diversos filmes do estúdio se tornaram sucessos de crítica e bilheteira. Em julho de 
2019, seus filmes haviam arrecadado US$ 14 bilhões em todo o mundo, com uma 
média de US$ 597 milhões.Todos os filmes do estúdio estão entre os cinquenta filmes 
de animação de maior bilheteria de todos os tempos. 

               No princípio, a Pixar era uma companhia de hardware, com seu produto 

primário sendo o computador Pixar Image Computer. Um dos maiores compradores do 

computador era a Walt Disney Pictures, que mais tarde em colaboração com a Pixar 

desenvolveu o CAPS, um software que permitia colorizar animação tradicional no 

computador.  

                O Image Computer nunca fez muito sucesso, e para tentar alavancar vendas, 

um dos empregados, John Lasseter, produzia curtas animados como Luxo Jr. que 

mostravam as capacidades do aparelho.  

               Depois a divisão de animação passou a fazer comerciais. Mas Jobs gastava 

tanto dinheiro na companhia que após uma série de demissões, a Pixar assinou um 

contrato com a Disney por US$26 milhões para fazer três longas animados, sendo 

que o primeiro foi Toy Story, lançado nos cinemas em 1995. Em 2006, a Disney 

adquiriu a Pixar tornando Steve Jobs o maior acionista individual da companhia. 

 
Disponível em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Pixar 

 
 

1- Assista a um filme da Pixar e faça um desenho sobre o seu personagem 
favorito. 
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