ATIVIDADES
PARA FAZER

EDUCACAO INFANTIL /
CRIANCAS BEM PEQUENAS
E CRIANCAS PEQUENAS




Apresentagdao

Queridas familias!

Dando continuidade as aulas remotas e pensando No processo de
aprendizagem e desenvolvimento das nossas criongas, Propomaos
algumas atividades Iddicas que utilizam a linguagem artistica para
VOCEs realizarem em casa.

Ao desenvolverem essas Atividades, além de estarem contribuindo
com a formacgdo integral das criangas, voceés terdio belos e felizes
momentos juntos!

Contamos com seu apoio!
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COMPETENCIAS
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COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS

ATINGIR OBJETIVOS  Perseveranga
Autocontrole
Paixdo pelos Objetivos

TRABALHAR EM GRUPO  Sociabilidade
Respeito
Atencgdo

LIDAR COM AS EMOCOES  Autoestima
Otimismo
Confianca

COMPETENCIAS COGNITIVAS

CAPACIDADE COGNITIVA Reconhecimento de Padrdes
BASICA Velocidade de Processamento
Memoaria



CRIANCAS BEM PEQUENAS E

OEU, O OUTRO

EONOS

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS
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CRIANCAS PEQUENAS

CAMPOS DE EXPERIENCIAS E OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Demonstrar imagem positiva de si e confiangca em sua capacidade para
enfrentar dificuldades e desafios (EI02E002):

Compartilhar os objetos e os espacos com criangcas da mesma faixa etdria e
adultos (EI02EO03):

Respeitar regras bdsicas de convivio social nas interacdes e brincadeiras
(EI02EC06);

Ampliar as relagoes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e
cooperagéo (EI03E003).

Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras (EI02CGO1);

Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacées (EI02CG03):

Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros (EI02CG05):

Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em
brincadeiras, danga, teatro, musica (EI03CGO1);

Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras
e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades (EI03CG02).




ATIVIDADE 1

DESENHO SEM TIRAR O LAPIS DO PAPEL

CATEGORIA Criagdo Artistica.
PEDAGOGICA

POSICIONAMENTO Adulto e Crianga sentados tendo uma mesa como apoio.

PREPARACAO DA  para o realizacdo dessa Atividade serdio necessdrios os seguintes
ATIVIDADE  materiais:

* Folha de desenho A4;
* Ldpis para desenho;
* Material para colorir.

DESCRICAODA * O adulto deve orientar a Crianga a fazer um desenho (por exempilo:
ATIVIDADE casa, castelo, borboleta, avidio, dinossauro, etc.) sem gue a mesma
tire o IGpis do papel;
e A crianca deve fazer o desenho, uma vez que colocar o Idpis no
papel so poderd retirar apos o termino do desenho.
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ATIVIDADE 2

SONS COM O CORPO

CATEGORIA Percussdo Corporall.
PEDAGOGICA

POSICIONAMENTO Adulto e Crianca livres pelo ambiente.

DESCRICAODA * O adulto deve fazer sons utilizando o corpo. Como por exemplo:
ATIVIDADE

Estalar os dedos;

Estalar a lingua;

Bater palmas;

Assobiar;

Bater os pés;

Bater com as mdos no peito;

Bater com as mdios nas coxas.

GO OO0 00

A ideia € que o adulto crie uma variacdo de sequéncias com 0s
exemplos acima para que a Crianga possa repetir;

*  ApOds, quem deverd criar a sequéncia, para o adulto realizar, deve ser
a Crianga.
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CATEGORIA
PEDAGOGICA

POSICIONAMENTO

PREPARACAO DA
ATIVIDADE

DESCRICAO DA
ATIVIDADE
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ATIVIDADE 3

MIMICA

Brincadeira; Expresscio Corporal.

Adulto e Crianga sentados confortavelmente.

* Para a realizagcdo dessa Atividade serd necessdrio que o adulto
e a Criangca tenham em mdos as cartas disponiveis nas pdginas
seguintes desse e-book.

* A Crianga deve escolher uma carta, na qual estard indicado um
animal;

+  ApGs selecionar a carta deve imitar, por meio de mimicas (sem
emitir som olgum) o animal indicado para que o adulto adivinhe
qual o animal estd sendo representado;

* Abrincadeira prossegue com a retirada de uma nova carta. Poderd
ser alterado: uma vez a Crianga retira a carta e faz a mimica, na
outra vez o adulto retira a carta e faz a mimica.




Lagartixa

Macaco

Sapo

Elefante

Cachorro

Peixe

Galinha

Coelho



